
« Imaginer et mettre en scène des produits 

touristiques de montagne :                      

comment est-il possible de créer pour le visiteur des 

expériences inoubliables ? » 

 

Philippe Bourdeau 

Une approche par lôusage et la conception des 

ESPACES récréatifs  



Å Un point de vue dôobservation et non de conseil ou de prescription 

Å Accorder lôattention quôelle m®rite ¨ lôinnovation par la culture 

dans les espaces récréatifs de montagne : approche géo-culturelle 

Quelle approche de lôinnovation, quelles sources  ? 

Å Sources et références :  

- études de terrain dans les Alpes françaises 

- veille documentaire sur le tourisme sportif de montagne dans le monde 

Ą Usages (« demande ») + conception (« offre ») des espaces récréatifs  

Ą Pratiques sportives « ordinaires » et non pratiques extrêmes 

Ą « Zoom è sur les stations et domaines skiables de sports dôhiver 



De la piste ¨ la sc¯neé 

 Usage et conception des espaces récréatifs de montagne 

2/ Quels changements structurants dans l'univers des stations ? 

1/ Relecture de la dynamique dô®volution des loisirs sportifs 

3/ Les enjeux de la mise en scène : du spectacle à la "situation" 



1. Relecture de la dynamique dô®volution des loisirs 
sportifs depuis le début des années 1980 



1983 

D'un imaginaire 

technique et sportifé 

 



1986 

éA un imaginaire 

ludiqueé 



2001 

épuis existentiel 

Une 

affirmation 

culturelle de 

plus en plus 

forte 



La dynamique des cultures sportives :  

des systèmes de valeurs en opposition 

Dôapr¯s Alain Loret, 1995 

Sports "conventionnels" 

Sports de montagne / nature 

Sports "conventionnels" Sports "conventionnels" 

Sports de montagne / nature Sports de montagne / nature 

Culture sportive fordiste    Culture sportive post-fordiste 

               

Raison    Emotion 

Utilité publique   Utilité ludique  

Compétition / Hiérarchisation     Participation / Personnalisation 

 

Organisation centralisée /  Club        Auto-organisation / Groupe affinitaire 

Espace standardis® (stade, pisteé)            Espace libre, ouvert/ nature 

Règle / Arbitrage    Jeu / Libre arbitre  

 



Du modèle 

compétitif 

classique é 



Au modèle 

participatif 

et festifé 



Montagne-mer-ville :                                                    

une montée des hybridations géoculturelles 

 

 



Montagne-mer-ville :                                                    

une montée des hybridations géoculturelles 

 

 

Ph. Bourdeau 2002 

 

  

 
Ville

esthétique et turbulence urbaine : skate, tags, 

musique, vocabulaire, style vestimentaire, coiffure...

Mer

esprit «californien», surf, kite-surf,...

Montagne

free-ride, pentes raides, alpinisme, épopée du ski, 

valeurs, éthique, engagement...
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Snow-kite 

 

Snow-skate 

 
Boarder-cross 

 
freeride 

 

freestyle 

 1980ô 

1990ô 



Source : www.ridespirit.com 

La "communaut® de la glisse"é 



Une influence directe des glisses urbaines 

Ą Engins hybrides : snowskateé 


